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ɹຊڀݚͷతɺେֶٿʹ͓͚Δಜͷࡃʹ࣮ؔͯ͠ફΛ֫ಘ͠ɺͦ
ͷϓϩηεΛఏࣔ͢Δ͜ͱͰ͋ΔɻຊڀݚɺಜΛΊ ʮͨࢲʯ͕ Ϧʔά༏
উΛܾఆ͚ͮΔࢼ߹ʹ͓͚Δࡃʹ͍ͭͯɺলͱσʔλΛ༻͍ͯূݕΛߦ
ͳͬͨڀݚྫࣄͰ͋Δɻূݕͷ݁Ռɺؒ࣌త੍͕ݶ͏ঢ়گʹ͓͚Δదਖ਼ͳ
ͷಜٿલͷप౸ͳ४උ͕ॏཁͰ͋Δ͜ͱ͕໌Β͔ʹͳͬͨɻࣄʹࡃ
͔ݧܦΒֶͿ෦͕ଟ͘ɺ͠ ಜڀݚΒΕ͓ͯΓɺຊݶݧܦਓͷݸ͔͠
ͷݧܦΛิ͏ͱ͍͏ҙຯʹ͓͍ͯҙٛͷ͋ΔͷͰ͋Δɻ

ʦڀݚ論จʧ
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１　はじめに
ɹຊڀݚɺେֶٿʹ͓͚Δಜͷࡃʹؔ͢ΔڀݚྫࣄͰ͋Δɻචऀɺ
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ɺ࣮ࡃɺٿɺҰਓশɺେֶڀݚྫࣄ ફ��
case study, first person, university baseball, head coach’s decision-making, practical 
knowledge

ɹɹThe purpose of this study is to acquire practical knowledge about the university 

baseball head coach’s decision-making for the game strategies and tactics, and present 

the knowledge acquisition process. In this study, the author’s reflection and statistics 

were used to analyze the coach’s decisions for the games that determined the league 

championship. The results indicated that it was essential to make thorough preparation 

beforehand for the coach so as to make proper decisions while under tight time 

constraint during a game. Baseball head coaches can gain considerable knowledge 

from their personal experiences; however, personal experiences are limited, and for 

this reason this study can help coaches learn beyond their personal experiences.
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ʔζϯͰಜΛΊͨɻຊڀݚͰɺͦͷࡍʹಘΒΕͨྫࣄΛͱʹɺେֶ

ٿಜͷࡃʹ͍ͭͯͷੳΛߦͳ͏ɻɹ

２　研究の背景
2.1　チームスポーツにおける監督による采配の重要性

ɹνʔϜεϙʔπʹ͓͍ͯνʔϜ͕࠷େݶͷύϑΥʔϚϯεΛൃ͢شΔͨΊ

ʹνʔϜΛߏ͢Δબखݸਓͷٕज़ಛੑΛ࠷େ׆ʹݶ༻͠ɺνʔϜϓϨ

ʔͷͳ͔ͰͦͷಛੑΛػͤ͞Δಜͷࡃ͕ෆՄܽͰ͋Δɻ

ɹͱΓΘ͚ϓϨʔؒͷ͕ؒ࣌͘ʮൺֱత୯७Ͱɺ੩తʯʢΞϧόʔτɾϕω

οτ �����ʣͳಛੑΛͪɺಜͱબखͷίϛϡχέʔγϣϯ͕ਤΓ͍͢

ΒΕΔʢ͑ߟΛ͓Α΅͢ͱڹউഊʹେ͖ͳӨࡃɺಜͷ͍͓ͯʹٿ

ଜ �����ʣɻຊڀݚͰࡃͷఆٛΛɺʮࢼ߹தͷಜʹΑΔઓज़໘Ͱͷ۩ମ

తͳߦಈʯͱ͢Δɻಜͷׂͱɺ໌֬ʹඞউ๏Λࣔ͠ͳ͕ΒνʔϜͷҙ

౷ҰΛՌͨ͢͜ͱͰ͋Γʢޭྗࢥ �����ʣɺ۩ମతͳ༰ͱͯ͠ɺଧॱͷܾ

ఆʢΧϯύχε �����ʣɺ࡞ઓͷཱҊ͓Αͼࢦ ʢࣔଜ �����ʣɺήʔϜͷঢ়گ

ʹΑΔબखى༻ʢΟϧ �����ʣ͕ ΒΕΔɻ͛ڍ

2.2　僅差の試合における監督の采配の重要性

ɹࠩۇͷࢼ߹ʹ͓͍ͯɺಜͷࡃ͕Ռׂͨ͢େ͖͍ɻଜʢ����ʣɺ

ٿͷຊදνʔϜ͕ࡍࠃେձʹ͓͍ͯ � ࠩͷઓͰഊΕͨࢼ߹ΛऔΓ

্͛ɺϝϯόʔબ͔ߟΒબखࢸʹ༺ىΔಜͷͷେ͖͞ʹ͍ͭͯ͠ٴݴ

͍ͯΔɻʮٕज़తʹମྗతʹ૬खʹ·͍ͬͯ͞Εɺޭͷ్্ͰͲͷ

Α͏ʹ͖͔͢ͱ͍͏બɺ͢ͳΘͪઓज़ͷܾఆʹഭΒΕΔػձ͕΄ͱΜͲ

ͳ͍ʯʢέϧϯ �����ʣ͜ ͱ͔Βɺಜͷࡃɺ྆νʔϜͷνʔϜྗ͕

ۙ͠ɺࠩۇͷࢼ߹ʹ͓͍ͯॏཁͱͳΔɻ

2.3　監督が采配を学ぶことの重要性

ɹ૬खνʔϜͱͷઓྗ͕፰͢߅Δࢼ߹͓Αͼہ໘ʹͳΔ΄Ͳɺٿʹ͓͚Δ

ΛੵݧܦͳΘͳ͚ΕߦΛࡃʹࡍॏཁੑ͕૿ͯ͘͠Δ͕ɺಜ࣮ࡃ

Ή͜ͱͰ͖ͳ ʢ͍ଜ �����ʣɻ͞Βʹଜʢ����ʣ͕ Λࡃఠ͢Δ௨Γɺࢦ
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ؚΉࢼ߹ӡͼʹؔ͢ΔΞυόΠεΛଞऀ͔Βड͚Δ͜ͱ͘͠ɺ自Ͱम

ਖ਼͓ΑͼվળΛߦͳ͏͜ͱ͕ॏཁͰ͋ΔɻͦͷͨΊɺࡃΛݕ౼͠ɺվળΛ

ͷಜʹͱͬͯҙٛͷ͋ΔͷͰٿΈΔҰ࿈ͷऔΓΈΛࣔ͢͜ͱɺࢼ

͋Δͱ͑ߟΒΕΔɻ

2.4　采配を学ぶための内省について

ɹଜʢ����ʣίʔνϯάΛɺʮτϨʔχϯάࢼ߹ʹ͓͍ͯɺ࠷దͳύϑ

ΥʔϚϯεΛతʹͳ͞ΕΔίʔνଆ͔Βͷॿ͓ݴΑͼհॿతͳߦҝͷҰ

ΛݺͿ໊শʯͱ͍ͯ͠Δɻίʔνϯάͷຊདྷతͳҙຯ͕ʮ૬खͷΉͱ͜Ζ

ಋ͘͜ͱʯʢٰ �����ʣͰ͋Δͱ͢ΔͳΒɺࡃউརͱ͍͏νʔϜ͕

Ήͱ͜Ζಋ͘ํ๏ͷҰͭͱ͍͏ҙຯͰɺίʔνϯάͷҰछͱ͑ߟΒΕΔɻ

။ ʢా����ʣ͕ ఠ͢ΔΑ͏ʹɺίʔνϯάΛ֤自ͷཧ論ͱ͢ΔͨΊʹɺ自ࢦ

܁Λʯ͕ॏཁͱͳΔɻ࣮ફͱলΛҾ͖ग़͢ʮল܇ڭΛৼΓฦΓݧܦͷݾ

Γฦ͍ͯ͘͠ͳ͔Ͱίʔνϯάʹؔ͢Δ࣮ફ͕֤自ͷཧ論ͱͯ͠ܗ͞Ε

Δͱ͍ͯ͠Δɻ͜ͷ͜ͱɺଜʢ����ʣ͕ ඇৗʹॏ͕ݧܦఠ͢ΔΑ͏ʹɺࢦ

ཁͰ͋Δ͜ͱͱ߹க͍ͯ͠Δɻͨͩ͠ɺ࣮ݱతʹҰਓͷಜͷݧܦʹݶΓ

͕͋Γɺ自ݾͷ͔ݧܦΒֶͿ͚ͩͰภॏ͕ੜ·ΕΔ͕͋ੑݥةΔɻͦͷة

ΒֶͿ͜ͱ͕༗༻Ͱ͋ΓɺͦΕΏ͔ݧܦগͤ͞ΔͨΊʹɺଞऀͷݮΛੑݥ

ΒΕΔʢ။ా͑ߟͳ͏ҙٛॏཁੑ͕͋ΔͱߦΛڀݚྫࣄ͑ �����ʣɻ

ɹ自ΒͷݧܦΛਂ͘ল͢Δํ๏ͱͯ͠ɺҰਓশڀݚ͛ڍ͕ڀݚऀࣄΒ

ΕΔɻҰਓশڀݚʹؔͯ͠ɺਡ๚ɾ౻Ҫʢ����ʣɺݸผ۩ମੑΛࣺͯஔ͔ͣɺ

自自ͷͰ͍ͯݟΔੈքͱͦͷੈքΛݟΔ自ͷҙࣝͱΛɺҰਓশࢹ

Ͱهड़ͨ͠σʔλΛͱʹɺͷ࢟ʹ͍ͭͯઌݟతͳԾઆΛཱͯΔڀݚͰ͋

Δͱड़ͨɻڀݚऀࣄͱh ۤΛ๊͑Δ͕ऀࣄɺۤ 題ʹର͠ ʮͯݚ

ʢ����ʣड़ݪͱΛҙຯ͍ͯ͠Δʱͱੴ͜͏߹͖͍͓ͯʹʯͱ͍͏ଶڀ

͍ͯΔɻ͜ ΕΒͷํڀݚ๏ʹڞ௨͢Δ͜ͱɺҰਓশʹΑΔৄࡉͳهड़Ͱ͋Δɻ

ਂ͍লͷͨΊʹɺ҉ͷϨϕϧʹͱͲ·ΒͤͣɺΛਓʹΘ͔Δܗʹ

͢Δ͜ͱͰड͚͙͜ܧͱ͕ॏཁͰ͋Γʢ။ా �����ʣɺʮແ自֮తʹ͍ͯͬߦΔ

ίʔνϯά࣮ફΛଞऀʹΘΔΑ͏ʹཧ͠ɺهड़͢Δ͜ͱΛ௨ͯ͠ɺίʔ

ν自ͷֶͼ͕ੑ׆Խʯ͢Δʢ။ా �����ʣͱ͑ߟΒΕΔɻԬʢ����ʣମ
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తͳҰਓ؍Ͱ͖Δͱ͠ɺओظʹΑΔཧղ͔Βීวੑ͕ੜ·ΕΔ͜ͱ͕ݧ

শͷهड़Ͱ͋ͬͯڞ௨ͷମݧʢಜͱͯ͠ͷݧܦʣ͕ɺཧղΛੜΈɺීว

తͳཧղཧ論ͱൃల͢Δͱ͑ߟΒΕΔɻ

ɹҎ্Λ౿·͑ͯɺຊڀݚͰɺҰਓশʹΑΔهड़Λํڀݚ๏ͷҰͭͱ͢Δɻ

2.5　事例を用いた研究の重要性

ɹ။ ʢా����ʣɺίʔνϯάʹ͓͍ͯʮ࣮ફʯ͕ॏཁͰ͋Δͱ͠ɺݱΛ

ݱԽͯ͠ͱΒ͑ΔΞϓϩʔν͚ͩͰɺεϙʔπτϨʔχϯάͷ࣮ફ؍٬

ͷϦΞϦςΟ͕ө͞Ε͍ͯͳ͍ͱड़͍ͯΔɻ͞Βʹɺίʔνϯάʹؔ

͢Δ࣮ફΛྫࣄͱͯ͠ఏࣔ͢Δ͜ͱʹؔͯ͠ � ͭͷҙٛΛೝΊ͍ͯΔɻ�

ͭɺίʔνͱͯ͠自ݾͷֶͼʹཱͯΒΕΔͱ͍͏Ͱ͋Δɻແ自֮ͳ࣮

ફΛɺଞऀʹΘΔΑ͏ʹཧɾهड़͍ͯ͘͠աఔͰίʔν自ͷֶͼ͕׆

ੑԽ͠ɺ࣮ફͱলͷαΠΫϧΛՃͰ͖Δͱ͍ͯ͠ΔɻՃ͑ͯɺଞऀ͔Β

ֶͿػձΛઃ͚Δ͜ͱʹΑΓɺݶΓ͋ΔݸਓͷݧܦΛิ͑Δ͜ͱΛ � ͭͷ

ҙٛͱ͍ͯͯ͛͠ڍΔɻ

ɹνʔϜεϙʔπΛ題ࡐͱͨ͠ࢦಋऀͷলʹΑΔڀݚྫࣄͱͯ͠ɺόϨʔ

ϘʔϧνʔϜΛऔΓ্͛ͨڀݚʢຳྠ ����������ʀ٢ా �����ʣ͕ ͋Δɻϋ

ϯυϘʔϧͷήʔϜੳ݁ՌͱɺબखʹΑΔهड़ΛরΒ͠߹Θͤͨڀݚʢਫ্

Β �����ʣ͋Δɻ͜ΕΒɺڀݚྫࣄͱͯ͠ɺ֘νʔϜͷίʔνͷֶͼͷ

ΈͳΒͣɺଞͷίʔνʹوॏͳֶͼͷػձΛఏ͍ͯ͠ڙΔͱ͑ߟΒΕΔ͕ɺ

ٿͷಜΛऔΓ্͛ͨڀݚݟΒΕͳ͍ɻ

ɹٿͷಜʹΑΔҰਓশͷهड़ɺॻ੶ͱͯ͠ଟ͘ग़൛͞Ε͍ͯΔɻྫ͑

ϓϩٿಜʹΑΔͷʢ �����ʣɺେֶٿνʔϜͷಜʹΑΔ

ͷʢՏݪҪ �������ଠా �����ʣ͕ ͋Δɻ·ͨɺޭ ʢྗ����ʣେֶٿಜͱ

ͯ͠νʔϜબखͷ༷ࢠΛৄड़͍ͯ͠Δ͕ɺ自ʹΑΔࢼ߹ͷਐΊํͷهड़

ʹཹ·Γɺ自ݾͷࡃΛল͢Δʹ͍ͯͬࢸͳ͍ɻ

ɹ။ ʢా����ʣɺʮߦҝऀͷཱʯ͔ ΒݱΛோΊΔ͜ͱͷॏཁੑΛࢦఠ͠ɺʮਖ਼

ղͱࣄલʹஅఆͰ͖ͳ͍ � ͭΛબ࣮͍ͯ͘͠͠ߦʯ͜ͱ͕ίʔνʹٻΊ

ΒΕɺݸผͷ࣮ફʹͱͮࣝ͘ΛਂΊɺ͛ɺίʔνͱͯ͠ͷख़ୡΛۃΊ

͍ͯ͘͜ͱ͕ɺֶͼͰ͋Δͱ͍ͯ͠Δɻͦͷ্Ͱɺ自ݾͷݧܦΛৼΓฦΓڭ
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Γฦ͍ͯ͘͠܁Λʯͷॏཁੑʹ͍ͭͯ৮Εɺ࣮ફͱলΛҾ͖ग़͢ʮল܇

ͳ͔Ͱίʔνϯάʹؔ͢Δ࣮ફ͕֤自ͷཧ論ͱͯ͠ܗ͞ΕΔͱ͍ͯ͠Δɻ

ɹ·ͨɺਂ͍লΛߦͳ͏Ұਓশڀݚڀݚऀࣄʹ͓͍ͯɺٿͷଧܸ

ΛऔΓ্͛ͨڀݚʢਡ๚ �����ʣϓϩٿτϨʔφʔʹΑΔڀݚʢੴݪɾਡ

๚ �����ʣݟΒΕΔͷͷɺٿͷಜ自ʹΑΔڀݚྫࣄߦͳΘΕ͍ͯ

ͳ͍ɻ

2.6　大学野球リーグ戦における監督の采配の重要性

ɹٿʹ͓͚Δಜͷࡃʹ͓͍ͯɺϦʔάઓࣜܗͰߦͳΘΕΔࢼ߹ͱɺτ

ʔφϝϯτࣜܗͰͷࢼ߹ͷࡃେ͖͘ҟͳΔ͜ͱ͕͑ߟΒΕΔɻτʔφϝ

ϯτ੍Ͱɺഊઓ͕େձ͔ΒͷΛҙຯ͍ͯ͠ΔɻҰํͰɺϦʔάઓ

উഊʹ͔͔ΘΒͣҰఆͷࢼ߹Λߦͳ͏͜ͱ͔Βɺτʔφϝϯτ੍ͱൺ

Λ༩͑ڹʹେ͖ͳӨࡃΓ࡞ҧ͍͕͋ΓɺνʔϜʹִؒ߹ࢼ߹ࢼͯ

Δͱ͑ߟΒΕΔɻ

ɹେֶٿɺશࠃ �� ࿈ໍʹ͔Ε࣮ͯࢪΛ͞Ε͓ͯΓʢશຊେֶٿ࿈

ໍ �����ʣɺଟ͘ͷ࿈ໍʹ͓͍ͯউ੍ͪΛ༻͍ͨϦʔάઓ͕࣮͞ࢪΕͯ

͍Δɻউ੍ͪͱɺಉҰνʔϜͱͷରઓʹ͓͍ͯઌʹ � উΛ͛ڍΔ͜ͱ

ʹΑΓɺউͪΛ֫ಘ͠ɺ֫ ಘͨ͠উͪʹΑΓॱҐ͕ܾఆ͞ΕΔ੍Ͱ͋Δɻ

ಉউͪͰ͋Εɺউ͕͍ߴνʔϜ͕༏উͱͳΔɻͭ·Γɺຊͷେֶ

ͱ͍͢ࢦେԽΛ࠷େԽͰͳ͘ɺউͪͷ࠷ɺಜ͕উͷ͍͓ͯʹٿ

͏ϦʔάઓΛ௨ͨ͡ಠಛͷϚωδϝϯτΛߦͳ͏ඞཁ͕͋Δͱ͍͑Δɻ͠ ͔͠ɺ

େֶٿʹ͓͚Δಜͷࡃʹؔ͢ΔڀݚݟΒΕͳ͍ɻ

３　本研究の目的
ɹຊڀݚͰɺେֶٿʹ͓͚Δಜͷࡃʹؔͯ͠自ΒͷলΛख͕͔Γ

ʹ࣮ફΛ֫ಘ͢ΔͱͱʹɺͦͷϓϩηεΛఏࣔ͢Δ͜ͱΛతͱ͢Δɻ

۩ମతʹɺಜͷࡃ͕উഊʹӨڹΛ༩͑ͨͱࢥΘΕΔࠩۇͷࢼ߹Λྫࣄ

ʹऔΓ্͛ɺಜ自ͷলΛৄࡉʹੳ͢Δɻͦ͜ͰಘΒΕͨݟɺ

ΔͨΊͷҰॿͱͳΓ͏Δɻ্ͤ͞Λࡃͷಜʹͱͬͯ自Βͷٿ
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４　方法
ɹڀݚྫࣄͷํڀݚ๏ͱͯ͠ɺ။ ʢా����ʣɺςʔϚΛ͚ͭݟग़ͨ͠ޙɺ

ʮͦͷϙΠϯτΛ͖ͬΓͱඳ͖ग़͢ํ๏ʯͷ༗ޮੑΛࢦఠ͠ɺʮίʔν͕自

ΒͷলΛख͕͔Γʹίʔνϯάʹؔ͢Δ࣮ફΛఏࣔ͢Δڀݚख๏ͷ༗ޮ

ੑΛ࣋͢ࢧΔʯͱ͍ͯ͠Δɻ·ͨɺҰਓশڀݚڀݚऀࣄʹ͓͍ͯओ؍

తͳهड़Λऀࣄ自͕؍٬Խ͢Δखଓ͖͕ඞཁͰ͋Δͱ͑ߟΒΕΔʢՏ �

����ʣɻͦ͜ͰຊڀݚͰɺηΠόʔϝτϦΫεࢦඪΛؚΉٿͷࢼ߹σʔλ

ੳΛ༻͍ͯɺචऀͰ͋Δʮࢲʯͷলͷ؍٬ԽΛࢼΈΔɻͳ͓ɺຊڀݚͰ

ٿͷࢼ߹σʔλΛεΧςΟϯάσʔλͱ͠ɺͦͷੳΛεΧςΟϯ

άσʔλੳͱ͢Δɻ

ɹηΠόʔϝτϦΫεͱɺถࠃϓϩٿΛൃͱ͢Δʮٿʹ͍ͭͯͷ٬

ʯʢයڀݚతͳܭతɾ౷؍ �����ʣͰ͋Δɻٿͷߏʮൺֱత୯७Ͱɺ

੩తʯʢΞϧόʔτɾϕωοτ �����ʣͰ͋Δ͜ͱ͔ΒϓϨʔͷ݁Ռʹؔͯ͠

Խ͕ՄͰ͋ΓɺϓϨʔͷ݁Ռੜ͡ΔՁΛԽ͢Δ͜ͱʹΑΓ౷

ͳΘΕ͍ͯΔɻߦతͳεΧςΟϯάσʔλੳ͕ܭ

ɹٿʹ͓͍ͯɺηΠόʔϝτϦΫεʹݶΒͣσʔλͷੳॏཁͰ͋Γʢ

ଜ �����ʣɺηΠόʔϝτϦΫεैདྷͷ౷తͳࢦඪͱҟͳΔࢹΛٿ

ͷੳʹ༩͍͑ͯΔʢιʔνοΫ �����ʣɻҰํͰɺηΠόʔϝτϦΫεʹͭ

͍ͯɺයʢ����ʣʮηΠόʔϝτϦΫεͱ͍͏ͷࣈͷສ͞Λ৴ไ͢

ΔͷͰͳ͍ɻࣈΛ৴ไ͢ΔͷͰͳ͘ɺΉ͠ΖࣈΛٙ͏ͷ͕ηΠό

ʔϝτϦΫεڀݚՈͷͩࣄͱ͑ݴΔʯͱड़͍ͯΔɻ͜ΕɺࣈΛӏ

ವΈʹ͢ΔͷͰͳ͘ɺԽ͞Εͨ݁ՌΛదਖ਼ʹੳɾධՁɾղऍ͢Δ͜

ͱ͕ॏཁͰ͋Δ͜ͱΛࢦఠ͍ͯ͠ΔͱࢥΘΕΔɻຊڀݚʹ͓͍ͯɺηΠό

ʔϝτϦΫεࡃΛ͢ূݕΔͨΊͷํ๏ͷҰͭͱͯ͠औΓѻ͏ɻ

4.1　研究の対象	

ɹຊڀݚҰਓশڀݚɺڀݚऀࣄͷख๏Λ༻͍ɺ" େֶٿ෦ͷಜΛ

Ίͨʮࢲʯ自Λڀݚରͱ͢Δɻද � ຊڀݚͷੳରͱͳΔʮࢲʯͷ

બखྺ͓ΑͼࢦಋྺΛࣔͨ͠ͷͰ͋Δɻ
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年度 所属

1991-1993 高校野球チームに所属する（硬式）

1994-1997 大学野球チームに所属する（硬式）

1998-2002 社会人野球チームに所属する（硬式）

2003-2005 XX大学コーチ（硬式）

2006 A大学コーチ（硬式）

2007-2015（春季） A大学監督（硬式）

2016-現在 XX大学助監督（硬式）

選手歴

指導歴

リーグ優勝・全国大会準優勝

リーグ優勝

特になし

主な成績

全国大会出場

全国大会出場・日本代表選手

日本選手権優勝（社会人野球）

リーグ優勝

表1　分析対象者である「私」の野球歴

4.2　期間

ɹචऀͰ͋Δʮࢲʯ͕ " େֶͷಜΛΊͨؒظͷɺ���� य़قϦʔάઓʢ�

্݄०͔Β � ݄Լ०ʣ͓ Αͼɺ���� ळقϦʔάઓʢ� ݄Լ०͔Β �� ݄த०ʣ

Λରͷؒظͱͨ͠ɻ

4.3　記述データ

ɹʮࢲʯ自ʹΑΔهड़Λɺࡃʹؔ͢Δσʔλͱͯ͠༻͍Δɻ͜ ͷهड़ɺʮࢲʯ

͕ಜΛΊͨؒظͷ͏ͪ ���� ͔Β ���� ·Ͱ͍ͨͯ͠هࣜܗࢽͷҰ

ʹΔʹ͋ͨΓ自লత͢༺ͷσʔλͱͯ͠ڀݚຊʹޙσʔλΛɺಜୀ࣍

ͨ͠ͷͰ͋Δɻߏ࠶

4.4　スカウティングデータ

ɹهड़σʔλͷ༰Λৄࡉʹੳ͢ΔͨΊʹɺεΧςΟϯάσʔλʢݸਓ͓

ΑͼνʔϜʹؔ͢ΔʣΛ༻͍ɺͦͷͳ͔ʹઌड़ͨ͠ηΠόʔϝτϦΫε

ͷࢦඪؚ͕·Ε͍ͯΔɻηΠόʔϝτϦΫεࢦඪʹ͍ͭͯɺʢ����ʣ͕

ͷํ๏Λ༻͍ͨɻͦͷํ๏ͱɺνʔϜྗΛखྗɾࡍͳͬͨߦੳΛ߹ࢼ

कඋྗɾྗܸ߈ͷηΠόʔϝτϦΫεࢦඪ͔Βݕ౼͢ΔͷͰ͋Δɻ

ɹखྗʹؔͯ͠ɺ'JFMEJOH�*OEFQFOEFOU�1JUDIJOHʢҎԼʮ'*1ʯͱུ͢ʣ

Λ࠾༻͢Δɻ'*1 ͱඃຊྥଧɾ༩ٿࢮ࢛ɾୣࡾৼͱ͍ͬͨख͕ؔ༩͠ͳ

͍ΛΈΔ͜ͱͰखྗΛධՁ͢Δʢය �����ʣͱ͍͏ηΠόʔϝτϦΫ

εʹΑΔࢦඪͰ͋Δɻ'*1 ɺຊྥଧҎ֎ͷଧٿάϥϯυঢ়ଶकඋҐஔ

ͳͲʹࠨӈ͞Ε҆ଧͱͳΔՄੑ͕͋Γӡͷཁૉ͕େ͖͍ͱ͞ΕΔ͜ͱ͔Βɺ

ӡͷཁૉΛऔΓআ͖खͷ࣮ྗΛಠཱͯ͠ධՁ͢ΔͨΊʹ༻͍ΒΕΔʢය �

����ʣɻ'*1 ɺʮಉ͡ख͕ � �ʢ߹ࢼ Πχϯάʣʹ ొ൘ͨ͠߹ʹɺखͷ
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項目 略語

投手力 FIP

守備力 DER

打撃力 OPS

算出方法名称
Fielding Independent

Pitching

Defensive Efficiency

Rating

On-base Plus

Slugging

13×被本塁打+3×与四死球数-2×奪三振数)÷投球回

(打席数-安打数-四死球数-三振数-失策数）÷（打席数

-本塁打数-四死球数-三振数）

チーム出塁率+チーム長打率

ΈͷʹΑͬͯฏͯ͠ۉԿͷࣦΛ͢Δ͔ʯΛඃຊྥଧɺ༩ٿࢮ࢛ɺ

ग़͠ࢉৼ͔Βࡾୣ <�>ɺϦʔάฏۉޚͳͲΛͨ͠ͷͰ͋Δ <�>ɻ

ɹकඋྗʹؔͯ͠ %FGFOTJWF�&⒏DJFODZ�3BUJOHʢҎԼʮ%&3ʯͱུ͢ʣΛ࠾

༻͢Δɻ%&3 ͱϑΣΞάϥϯυʹඈΜͩଧٿΛΞτʹׂͨ͠߹ΛΈΔ

ͷͰ͋Γɺ͍ߴ͕νʔϜकඋྗͷ͞ߴΛද ʢ͢ය �����ʣɻͳ͓ɺ%&3

ͷࢉग़ํ๏ʹ͓͚Δʮଧ੮ʯͱɺ૬खνʔϜͷଧ੮Λ͠ࢦɺ૬खνʔϜͷ

҆ଧͷ֬ΛΈΔͷͰ͋Γɺकඋྗ͕͍ߴνʔϜͰ͋Ε %&3 Լ͢Δɻ

ɹྗܸ߈ʹؔͯ͠ 0O�CBTF�1MVT�4MVHHJOHʢҎԼʮ014ʯͱུ͢ʣΛ࠾༻͢Δɻ

014 ͱʮग़ྥͱଧͷʹΑͬͯ؆୯ʹٻΊΔ͜ͱ͕Ͱ͖ɺ͔ͭಘ

ͱͷ૬͍ؔؔڧ͕ʯʢය �����ʣଧܸͷࢦඪͰ͋Γɺ͍ߴ͕ྗܸ߈νʔϜ

Ͱ 014 ্ঢ͢Δ <�>ɻ

ɹҎԼʹࢦඪͷ໊শ͓Αͼࢉग़ํ๏Λࣔ ʢ͢ද �ʣɻ

表2　セイバーメトリクス指標の名称・算出方法

ɹͳ͓ɺࢼ߹ͷৄࡉͳεΧςΟϯάσʔλੳʹ͋ͨͬͯɺϦʔάઓ

ͷશࢼ߹ΛσʔλελδΞϜࣜגձࣾͷੳιϑτʢ4DPSF.BLFS��"OBMZTJT�

7FS���ʣʹ ೖྗ͠ɺूܭΛߦͳͬͨɻ

4.5　事例の選択

ɹྫࣄͷબʹؔͯ͠ɺʮऀڀݚ自͕ओு͢Δͷʹ߹ͷྑ͍ྫࣄΛዞҙ

తʹબͼղऍ͍ͯ͠Δʯʢ။ా �����ʣͱ൷Λड͚ͳ͍खଓ͖͕ඞཁͰ͋Δɻ

ͳఏࣔɺσࡉͷৄگΔଟ໘తͳใঢ়ؔ͢ʹྫࣄɺʮ͍͓ͯʹڀݚྫࣄ

ʔλͷଥੑΛ֬ೝ͢ΔҙຯͰ༗ޮͰ͋Δʯʢਿଜ �����ʣ͜ ͱ͔Βɺද �

Λࣔ͠ɺྫࣄͷใ͓Αͼঢ়گΛఏࣔ͢Δɻ·ͨɺ࣭తڀݚͷଥੑʹ͍ͭ

数（13×被本塁打数＋3×
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事例名 日付 対戦相手 分析の範囲 勝ち点 カードの状況 備考

事例1 2013年5月 対B大学 8回裏 3点のまま 2敗 優勝可能性が消滅

事例2 2014年10月 対B大学 試合全体 4点目を獲得 2勝１敗
勝ち点4になり、優勝の

可能性が高まる

試合結果(スコア）

敗北(5-6)

勝利(1-0)

ͯʮσʔλ͕ͲͷΑ͏ʹཱ͔ͨ͠ͷূݕΛҰͭͷख͕͔Γʹଥੑ͕֬

͔ΊΒΕΔʯʢϑϦοΫ �����ʣ͜ ͱ͔ΒɺσʔλͷཱաఔΛ໌ࣔ͠ɺྫࣄ

ͷଟ໘తͳใঢ়گͷৄࡉͳఏࣔɺํڀݚ๏Λ໌ࣔ͢Δ͜ͱʹΑΓɺσʔ

λੳ͓ΑͼࡃධՁͷଥੑΛߴΊΔɻྫࣄͷબʹ͋ͨΓɺࢁຊʢ����ʣ

ຊ࣭ʹഭΓ͏ΔʮయྫܕʯΛநग़͢Δ͜ͱͷඞཁੑΛ͓ͯ͛ڍΓɺຊڀݚ

ͰɺେֶٿϦʔάઓͰ༏উ͕͔͔ͬͨࢼ߹Λྫࣄͱͯ͠औΓ্͛Δʢද

�ʣɻಜͷଟ͕͘༏উΛࡃͯ͠ࢦΛߦͳ͍ͬͯΔ͜ͱ͔Βɺྫࣄͷબ

దͩͱ͑ߟΒΕΔɻͳ͓ɺྫࣄ�ʹ͍ͭͯಛఆͷΠχϯάΛऔΓ্͛ɺ

ͦͷΠχϯάͷࡃʹ͍ͭͯݕ౼Λߦͳ͏ɻ·ͨɺྫࣄ � ʹ͍ͭͯࢼ߹શ

ମΛ௨ͨ͠ࡃʹ͍ͭͯݕ౼Λߦͳ͏ɻ

表3　対象とする事例

4.6　倫理的配慮

ɹྫࣄͷఏࣔʹ͋ͨͬͯݸਓ໊ɾେֶؚ໊͕·ΕΔ͕ɺશͯಗ໊ԽΛߦͳ

ͬͨɻ

５　結果と考察
5.1　事例報告1（2013年春季リーグ戦	A大学対B大学	第二戦）

ɹද � ɺ���� य़قϦʔάઓͷ݁ՌΛࣔͨ͠ͷͰ͋Δɻ͜ͷࢼ߹ɺʮࢲʯ

͕ಜΛΊ͍ͯͨ " େֶର # େֶͷୈೋઓͰ͋Δɻ͜ͷࢼ߹·Ͱ " େֶ

ͷϦʔάઓʹ͓͚Δ � উ � ഊɺউͪ � Ͱ͋Γ༏উͷՄੑΛͯ͠

͍ͨʢද �ʣɻ" େֶ # େֶʹউͰྼ͍ͬͯͨͨΊɺܴ͑ͨୈೋઓͰഊઓ

ͨ͠߹ɺ༏উͷՄੑ͕ফ໓͢Δঢ়گͱͳ͍ͬͯͨɻ
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表4　2013年春季リーグ戦結果

表5　2013年春季リーグ戦の状況　A大学対B大学の第一戦終了時点

ɹද � ʹ֘ࢼ߹ͷ݁ՌΛࣔͨ͠ɻ" େֶ ��� ͰϦʔυ͍͕ͯͨ͠ɺ� ճ

ཪʹ ��� ͱٯస͞ΕഊઓΛ٤͠ɺ༏উͷՄੑ͕ফ໓ͨ͠ɻ� ճʹಉͱ͠

�ɺޙͨ ճʹϦʔυ͕ͨ͠ɺ� ճཪʹٯస͞Εͨɻ

表6　2013年春季リーグ戦A大学対B大学　第二戦

ɹ֘ࢼ߹ͷ � ճཪͷ֤ଧऀͷ݁ՌΛද � ʹࣔ͢ɻ·ͨɺʮࢲʯͷهड़σʔλ

Λද � ʹࣔ͢ɻ

表7　8回裏打者結果

ˎ˚ࠨଧऀΛද͢

順位 チーム 勝ち点 勝 負 勝率(%) 総得点 総失点 得失点差
1 B 5 10 0 100.0 60 12 48
2 D 4 8 4 66.7 45 26 19
3 A 3 6 6 50.0 48 47 1
4 E 1 5 8 41.7 51 50 1
5 C 1 5 9 35.7 38 58 -20
6 F 1 2 9 18.2 23 74 -51

チーム 勝ち点 勝 負 勝率(%)
B大学 4 7 0 100.0
A大学 3 6 3 66.7

打順 打者 指示 結果 状況
イニング前 特になし 8回裏5－4

2 P 特になし 四球 無死一塁
3 △Q 特になし レフト前ヒット＋エラー 無死二三塁
4 R 敬遠 敬遠 無死満塁

中間守備（徹底されず）
5 T（代打） 特になし ライト前ヒット＋暴投 5対6　無死二三塁

前進守備
6 △U 特になし 三振 一死二三塁

前進守備
スクイズ失敗(空振り・挟殺） 二死三塁

レフトファールフライ チェンジ
特になし7 △W

チーム 1 2 3 4 5 6 7 8 9 計
A大学 0 2 0 0 2 0 1 0 0 5
B大学 0 3 0 1 0 0 0 2 × 6
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表	8　8回裏の守備に関する「私」の記述

ɹද � ʹࣔͨ͠ʮࢲʯͷهड़͔ΒҎԼͷলΛಡΈͱΔ͜ͱ͕Ͱ͖Δɻ

ʢΞʣʮकඋݻΊΛ͖ͩͬͨ͢ʯ

ʢΠʣʮखʹઌ಄ଧऀͷٿࢮ࢛Λग़͞ͳ͍ࣔࢦΛग़͖ͩͬͨ͢ʯ

ʢʣʮकඋୂܗͷࣔࢦΛపఈ͖ͩͬͨ͢ʯ

5.1.1　内省をもとにスカウティングデータ分析を援用した総合的な検討

ɹʮࢲʯͷهड़ͱεΧςΟϯάσʔλͷর߹Λߦͳ͍ɺ্هͷল͕ଥͰ

͔͋ͬͨΛݕ౼͍ͯ͘͠ɻ

ɹʢΞʣʮकඋݻΊΛ͖ͩͬͨ͢ʯͱ͍͏লʹରͯ͠ɺද � ʹࣔͨ͠εΧ

ςΟϯάσʔλ͔Βɺ" େֶ # େֶʹରͯ͠ '*1ɺ%&3ɺ014 ͷશ

ͯͰྼ͍ͬͯΔ͜ͱ͕͔Δɻ� ճͰ � ΛϦʔυ͍ͯ͠Δͱ͍͏ঢ়گʹ͓͍

ͯɺεΧςΟϯάσʔλ͔ΒউͭύλʔϯݶΒΕ͓ͯΓɺऴ൫ͷ � 

Ϧʔυͷ໘ͰɺଧٿॲཧྗͰ͋Δ %&3 ΛߴΊΔՄੑ͕͋ΔकඋݻΊͱ

ΒΕΔɻ͑ߟΔ͜ͱ߹ཧతͩͱ͢༺࠾Λࡃ͏͍

ɹʢΠʣʮखʹઌ಄ଧऀͷٿࢮ࢛Λग़͞ͳ͍ࣔࢦΛग़͖ͩͬͨ͢ʯͱ͍

͏লʹରͯ͠ɺखྗͰ͋Δ '*1 ΛߴΊΔͨΊͷํ๏ɺඃຊྥଧͷݮগɾ

গͰ͋Δ͕ɺઌൃͷݮͷٿࢮ࢛ɾ༩্ৼͷࡾୣ ( खͷർ࿑͋Γɺ༩࢛

ΒΕΔɻ·ͨɺઌ಄ଧ͑ߟతͳରԠͰ͋ͬͨͱ࣮ݱগͤ͞Δ͜ͱ͕ݮΛٿࢮ

ऀଧͷগͳ͍λΠϓͷଧऀͰ͋ΓຊྥଧͷՄੑ͍ͱ͑ߟΒΕͨɻ

ৼΛૂ͏ํࡾΛৼΒͤΔ͜ͱʹΑΔۭৼΓٿৼΛૂ͏ͨΊʹɺϘʔϧࡾୣ

　8回裏の守備からライトH選手の交代を考えた。いつもなら守備固めをするが、この1点差を守って勝てるか、次の

展開が見えないため、ライトの交代を躊躇した。現状のままで行ってほしいから、メンバーもこのままで替えない。

しかしすぐに、このままが崩れた。エースG投手が先頭打者のP選手に四球。彼は上位打線の中ではアウトに取り

やすいのに、歩かせてしまった。何も声をかけず、指示しなかったことを悔やんだ。次の3番打者Q選手は一番バラ

ンスの取れたバッターで、左打者で俊足。ゲッツーない、三振ない、長打ある、バントない。バッテリーはあっという

間に初球を投げた。牽制もせず、もう投げるのか。Q選手の打球は、バントを警戒してやや二塁ベース寄りにいた

ショートΣの三遊間側を抜けてレフト前へ。打球が速い、なんとレフトδ選手がファンブル。あっという間に無死二三

塁、大ピンチ。さすがにマウンドに行く。4番打者R選手に敬遠を指示、無死満塁を選択。相手は、次の5番打者J選

手に代打T選手を指名。内野には中間守備を指示、悪くても同点で止める。しかし内野は前進してしまう。意図が伝

わっていない、「あれっ」と思うが成行きに任せてしまう。代打T選手は1ストライク1ボールからの3球目を振る。詰

まった当たりで、フラフラとした打球がライトへ。内野は前進守備なので、ライトH選手にしかチャンスはない。H選手

は前進をやめない。届かない打球にダイビングして、ヒット。打球が転がる間に二塁走者もホームを狙う。慌てて

ボールを拾ったH選手が間に合わないバックホームを狙う。ボールを握って放す前に「暴投だ」と分かった。バック

ネットに達する大暴投。1点リードがあっという間に消えてしまった。
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๏͕͋Δ͕ɺ͜ͷૂ͍༩ٿࢮ࢛Λ૿Ճͤ͞Δ͕͋ੑݥةΔɻ࣮ݱతͳબ

ΒΕΔɻ͑ߟΕ͍ͯͨͱ͞ͷΈ্͕গʹΑΔ'*1ͷݮͷٿࢮ࢛ͱͯ͠༩ࢶ

͜ͷলɺٿࢮ࢛Λආ͚ϑΣΞଧٿΛ૿্ͨ͠ͰʢΞʣͷ %&3 ΛߴΊͨ

कඋਞͰଧٿΛॲཧ͢Δͱ͍͏Έ߹Θ͕ͤ߹ཧతͰ͋ͬͨͱ͑ߟΒΕΔɻ

ɹʢʣʮकඋୂܗͷࣔࢦΛపఈ͖ͩͬͨ͢ʯͱ͍͏লʹରͯ͠ɺܟԕʹ

ΑΓऀΛ૿͠ຬྥࡦΛऔͬͨͷͳΒɺຊྥͰϑΥʔεϓϨʔͷՄੑ

͕ੜ͡ΔͨΊʮલਐकඋͰ � Γͨ͘ͳ͍ʯͱकඋऀ͕͢ࢤΔ͜ͱ

ेʹఆ͞ΕΔɻ͔͠͠ɺલਐकඋୂܗΛબ͢Δ͜ͱɺखͷकඋ

ൣғΛڱΊ҆ଧͷՄੑΛߴΊΔ͜ͱ͔Β %&3 ͷԼʹ͕ܨΔɻ·ͨɺຬྥ

Ͱԡ͠ग़͠Λආ͚ΔͨΊʹετϥΠΫΛ͛ͨ߹ɺϑΣΞଧٿͷ૿Ճ͕༧

ଌ͞ΕɺकඋݻΊΛߦͳ͍ͬͯͳ͍ %&3 ͷ··Ͱɺ͞ΒʹલਐकඋୂܗΛબ

͠ %&3 ΛԼ͛Δ͜ͱώοτͷՄੑΛ૿ͨ͠ɻಉΛආ͚Δૂ͍ʹ͓

͍ͯɺ%&3 Լ͢ΔͷͷɺલਐकඋୂܗΛબ͢Δࡃ͑ߟΒΕΔɻ

·ͨɺಉΛ֮͠ޛͳ͕ΒٯసΛ͙͜ͱΛओ؟ͱ͠ɺख͕ఆҐஔۙ

͘ʹҐஔ͠ɺ%&3 ͷԼΛ͑ΔμϒϧϓϨʔୂܗΛબ͢Δͱ͍͏બࢶ

͑ߟΒΕΔɻ͞ΒʹɺͦͷதؒࡦͰ͋ΓɺຊྥͰͷϑΥʔεϓϨʔͷՄ

ੑΛ͠ͳ͕Β %&3 ΛલਐकඋୂܗΑΓ͘ߴอͭதؒकඋୂܗΛબ͢Δ

͜ͱ͑ߟΒΕΔɻ

ɹकඋݻΊΛ࠾༻ͤͣ %&3 ΛߴΊ͍ͯͳ͍Ҏ্ɺ͞Βʹ %&3 ͕Լ͢Δલ

ਐकඋୂܗͱ͍͏બࢶ͑ߟʹ͍͘ͷͰ͋Γɺதؒकඋୂ͋ܗΔ͍μ

ϒϧϓϨʔୂ͕ܗ߹ཧతͰ͋ΔͱࢥΘΕΔɻ͔͠͠ɺ࣮ࡍʹ͕ࣔࢦෆపఈ

Ͱ͋ΓɺલਐकඋୂܗΛ࣮ͯ͠͠ߦ·ͬͨɻ

表9　2013年春季リーグ戦　スカウティングデータ

チーム FIP OPS DER
B -1.33 0.834 0.764
D -0.01 0.655 0.751
A 0.19 0.733 0.720
E 0.08 0.708 0.710
C 1.47 0.530 0.732
F 2.89 0.506 0.696

リーグ平均 0.57 0.652 0.727
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5.1.2　事例1からの省察

ɹهड़͔ΒɺʢΞʣʮकඋݻΊΛ͖ͩͬͨ͢ʯɺʢΠʣʮखʹٿࢮ࢛Λग़͞ͳ

ෆపఈͩͬͨʯͱ͍͕ͬͨࣔࢦͷܗΛग़͖ͩͬͨ͢ʯɺʢʣʮकඋୂࣔࢦ͍

ল͕ಡΈͱΕͨɻͦ͜Ͱɺলʹର͢Δੳʹ͍ͭͯεΧςΟϯάσʔ

λΛԉ༻ͯ͠ݕ౼Λߦͳͬͨɻʮࢲʯͷஅɺ͍ͣΕεΧςΟϯάσʔ

λੳ͔Β࣋͞ࢧΕ͕ͨɺ݁Ռతʹࡃͱ࣮ͯ͠͞ߦΕͣɺνʔϜٯస

Λͨ͠ڐͷͪʹഊઓ͠ɺ༏উΛಀͨ͠ɻ

ɹʢΞʣɺʢΠʣʹ ͕ؔͯࣔ͠ࢦͰ͖ͣɺʢʣʹ ؔͯ͠ɺ͕ࣔࢦෆపఈͰ͋

Γ࣮͞ࢪΕͳ͔ͬͨɻʢʣʹ ؔͯ͠ɺܟԕͷࣔࢦΛϚϯυ·Ͱͯͬߦग़͠

͓ͯΓɺͦͷ࣍ʹࡍଧऀͷकඋୂܗܟԕͷૂ͍Λઆ໌͢Δ͜ͱ͕Ͱ͖ͨ

ͣͩͬͨɻʢΞʣɺʢΠʣɺʢʣʹ ௨͡Δ͜ͱɺ͍ ͣΕͷέʔεඵͰ͋Δ͕ɺ

ʹΒΕΔɻʢΞʣ͑ߟҼͩͱݪஅͷΕ͕౼ݕ ͍ͭͯɺ༏উͷՄੑΛ

ݺͷऴ൫ʹϦʔυΛͨ͠ల։ʹ͓͍ͯɺकඋʹͭ͘બखʹରͯ͠ɺʮ߹ࢼͨ͠

ͼ͢͜ͱ͕ѱ͍ྲྀΕΛݺͳ͍ͩΖ͏͔ʯͱҰॠͨΊΒ͍ΛੜΈɺʮकඋݻ

ΊΛग़͢͜ͱʹΑΓɺબख͕कΓʹೖΒͳ͍ͩΖ͏͔ʯͱ͍͏͜ͱΛ৺͠ɺ

ͦͷ͜ͱΛ͍ͯ͑ߟΔؒʹ ( खͷٿ࿅श͕ऴΘΓɺϘʔϧ͕ઌٿ࢛͠ߦ

͕༧ଌͰ͖Δ͕ɺແࢮҰྥͱͳͬͨޙͷϐϯνͷͨΊʹकඋλΠϜΛ؆୯ʹ

ͱ͕Ͱ͖ͳ͜͏ ʢ͍ϧʔϧ্ � ΠχϯάʹҰ͔͠λΠϜΛͱΔ͜ͱ͕Ͱ͖

ͳ͍ͨΊʣɺͱ͍͏ѱ॥ʹؕͬͯ͠·ͬͨɻʢʣʹ ؔͯ͠ɺܟԕޙʹଧ

͕ग़͔ͯΒकඋୂܗΛͲ͏ࣔ͢ࢦΔ͔Λݕ౼͠ɺ݁Ռతʹͦͷ͕ࣔࢦΕબ

ख͕ΦʔτϚνοΫʹલਐकඋΛෑ͍ͨͱ͑ߟΒΕΔɻ͍ͣΕʮదਖ਼ͳ

෦͋ΔஅΛɺΕͯߦͳ͍ɺेʹୡͰ͖ͳ͔ͬͨʯͱ͍͏ϛεΛ

ͨ͠ɻʮࢲʯͷهड़ͷͳ͔Ͱʮ͋ͬͱ͍͏ؒʹʯʮ͏ʯͱ͍͏ݴ༿͕Θ

Ε͍ͯΔ͜ͱ͔ΒɺʮΕʯΛಡΈͱΔ͜ͱ͕Ͱ͖Δɻಜ͕ࢼ߹தʹܾஅ

͖͢͜ͱଟ͍͕ɺؒ࣌త੍͕ݶ͏ͳ͔Ͱͷదਖ਼ͳࡃ͕ॏཁͰ͋Δ͜

ͱ͕͔Δɻ·ͨɺʢΞʣɺʢΠʣɺʢʣͱ � ͭͷࡃ͕Εͨ͜ͱɺ͍ͣΕ

࿈͍ͯ͠Δͱ͑ߟΒΕΔɻʢΞʣͷ߆ట͕ʢΠʣΛੜΈɺ͔ٿ࢛Β࢝·ͬ

ͨϐϯνΛ֦େͨ͜͠ͱ ʢ͕ʣͷஅΛ͘͠͠ɺຬྥͰٿࢮ࢛Λग़͠ʹ͘

͍ঢ়گʹ͓͍ͯɺώοτͷ֬ΛߴΊΔલਐकඋͷબΛೝͯ͠͠·ͬͨɻ

ɹ͞Βʹɺ͜ΕΒͷࡃΛ࣮͢ߦΔ͜ͱͰɺ� ճཪͰઓʹ͓͚Δۓഭͨ͠



େֶٿʹ͓͚Δಜͷ࣮ફͷ֫ಘʹؔ͢Δڀݚྫࣄ

KEIO SFC JOURNAL Vol.18 No.1 2018

247

順位 大学 勝ち点 勝 負 勝率(%) 総得点 総失点 得失点差
1 A 5 10 1 90.9 62 27 35
2 B 4 9 3 75.0 66 21 45
3 C 2 6 6 50.0 54 74 -20
4 D 2 5 7 41.7 56 56 0
5 E 2 4 7 36.4 32 37 -5
6 F 0 0 10 0.0 21 76 -55

ߟ໘Λܴ͍͑ͯΔબखʹରͯ͠໌֬ͳήʔϜϓϥϯΛࣔ͢͜ͱ͕Ͱ͖ͨͱہ

͑ΒΕΔɻຊ໘ʹ͓͍ͯɺٕज़ମྗʹ͓͍ͯ૬खνʔϜͰ͋Δ # େֶ

ʹରͯ͠ྼ͍ͬͯΔঢ়گͰ͋Γɺઓज़ͷܾఆΛഭΒΕ͍ͯͨ໘Ͱ͋ͬͨͱ

ࡃࣔ͢ʹΒΕΔʢέϧϯɼ����ʣɻઓज़Λܾఆ͠ɺήʔϜϓϥϯΛ໌֬͑ߟ

Λߦͳ͏͜ͱͰબखͷಈΛ҆ఆͤͨ͞Մੑ͋Δɻ

ɹ্هͷཧ由͔ΒɺԾʹɺʢΞʣɺʢΠʣɺʢʣͷҰͭͰ࣮ͨ͠ߦ߹ɺٯస

͞ΕΔՄੑݮগͤ͞ΒΕͨͱ͑ߟΒΕΔɻ·ͨɺࡃͷΕ͕࿈ͯ͠

͍ΔՄੑ͕͋Δ͜ͱ͔ΒɺҰͭͰ࣮ߦͰ͖ͨͷͳΒɺෳ࣮͢ߦΔ͜

ͱ͑͞Ͱ͖ͨͷ͔͠Εͳ ʢ͍ද ��ʣɻ

表10　事例1の采配に対する分析および省察

5.2　事例報告2（2014年秋季リーグ戦	A大学対B大学	第三戦）

ɹ���� ळقϦʔάઓͷ݁ՌΛද �� ʹࣔͨ͠ɻ

表11　2014年秋季リーグ戦結果

ɹද ��  ���� ळقϦʔάઓͷ " େֶର # େֶୈࡾઓ·Ͱͷঢ়گΛࣔ͠

ͨͷͰ͋Δɻ͜ͷࢼ߹·ͰϦʔάઓͷঢ়گ " େֶͱ # େֶ͕উͪ � Ͱ

ฒΜͰ͍ͨɻ� উ � ഊͰܴ͑ͨ͜ͷୈࡾઓͰউͪΛ֫ಘͨ͠νʔϜ͕༏উ

采配

守備隊形の選択肢は複数考えられるため、
明確な指示が必要だった。守備隊形の不徹
底は、敬遠策が一点もやらない策ということ
が守備陣に伝わっていた可能性もあった

投手の能力、守備陣の打球処理能力を考慮
し、投手にストライクを先行するよう指示をし、
守備陣の打球処理能力を高める選手起用を
すべきだった。
この2つは同時に行うことで効果を発揮した可
能性があった

ゲームプランにもとづいた守備隊形の指示を
すべきだった。守備隊形の選択を通じて、
ゲームプランを伝達することもできた

必要なタイミングまでに決断ができなかった。
一つの采配の決断が遅れたことが、決断の
遅れの連鎖を生んだ

省察「私」の内省 スカウティング分析との照合

守備固めを起用せず

投手への指示不足

守備隊形の指示を徹底すべ
きだった

守備隊形の不徹底

守備固めをすべきだった

投手に先頭打者への四球を
出さない指示を出すべき
だった

採用せず

として
守備陣に伝わっていた可能性もあった

なうことで効果を発揮した
可能性があった

四死球
を出さない指示を出すべき
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ʹۙͮ͘ঢ়گͰ͋ͬͨɻ

表12　2014年秋季リーグ戦の状況　A大学対B大学第三戦まで

�

ɹද �� ʹ֘ࢼ߹ͷ݁ՌΛࣔͨ͠ɻ" େֶɺ� ճʹλΠϜϦʔώοτͰઌ

੍͠ɺ� खͷܧͰ෧উར͠ɺ༏উલਐͨ͠ɻ

表13　2014年秋季リーグ戦A大学対B大学　第三戦

ɹද �� ʹʮࢲʯͷهड़σʔλΛࣔ͢ɻ

表14　2014年対B大学戦に関する「私」の記述

ɹද �� ʹࣔͨ͠ʮࢲʯͷهड़͔ΒҎԼͷলΛಡΈऔΔ͜ͱ͕Ͱ͖Δɻ

ʢΤʣʮ* બखΛ � ൪ଧऀʹى༻ͨ͜͠ͱͰɺಘ͕ೖͬͨʯ

チーム 勝ち点 勝 負 勝率(%)
A大学 3 7 1 87.5
B大学 3 7 2 77.8

チーム 1 2 3 4 5 6 7 8 9 計
B大学 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
A大学 0 1 0 0 0 0 0 0 × 1

　第一戦で大敗し、台風の影響で中2日空いた後の第二戦に4－2で勝利した。ここまでの通算成績は、A大学が7

勝1敗勝点3、B大学は7勝2敗勝点3。A大学が勝率ではリードしているが、これは勝ち点勝負の大学野球では意味

がない。

　B大学の投手はエースのN投手である。N投手を打つことは難しく、大量点は無理だ。ただ彼が一番嫌がっている

のは5番打者のI選手である。彼だけが苦手だ。朝、球場に向かう車の中で決断した。試合前、I選手に1番打者であ

ることを伝える。先発オーダーは、他に大きな修正はしない。δ選手は当たっていないが、4番打者は不動だ。

　試合が始まる。先発のG投手は四球を出しながら、試合を何とか作る。相手投手NはI選手にやはり投げにくそう。

ボールが先行する。1番に入ったI選手は、いつもの早打ちが影を潜め、ボールをよく見て出塁を心がける。相手バッ

テリーの警戒とI選手の慎重さがマッチして、四球を選ぶ。結局この試合、I選手への15球の投球の内12球がボール

球だった。I選手が塁に出たからと言って、そのまま点に繋がるわけではない。思った通り、N投手を打つことは難し

い。しかし点は意外なところで入った。2回裏相手のエラーから、8番打者θ選手、9番打者π選手がヒットで繋が

り、1点が入る。π選手はツーナッシングと追い込まれながら、ライト前にヒットを打ち先制点。この試合唯一の点が

入る。9番打者π選手の状態も悪くないが、1番打者のI選手を警戒して、早めに勝負をしてしまった。事実、続くI選

手は四球で歩く。ただ次の2番打者λ選手、3番打者φ選手が倒れ、一死満塁も無得点。こんなものだ。下位打線

で得点という幸運な偶然性と、しかし点が入るのはIを1番に置いたからだという必然性を感じる。1番打者I選手が相

手のリズムを崩している。リズムを崩したからと言って、大量点が入らないことも確かだがリズムを崩した方が、1点

が入る確率は高くなる。I選手に回る度、I選手に近づく度、N投手はスイスイと投げられず、ボールが先行する。

　試合は、継投も上手くいき、1-0で逃げ切った。終わってみれば、I選手の1番打者への起用が効いた。3四球を取

らなかったら、押された雰囲気になっていただろう。I選手の存在感がなかったらπ選手も打てなかっただろう。ゲー

ムでの最大限の存在感を1番打者I選手に持たせることが勝利につながった。

いって

繋がった。
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ʢΦʣʮ* બखͱೖΕସΘΔऀҎ֎ͷଧॱΛಈ͔͞ͳ͔ͬͨ͜ͱɺબखͷ

ಈ༳Λ͑ΔҙຯͰྑ͔ͬͨʯ

5.2.1　内省をもとにスカウティングデータ分析を援用した総合的な検討

ɹʮࢲʯͷهड़ͱεΧςΟϯάσʔλͷর߹Λߦͳ͍ɺ্هͷল͕ଥͰ

͔͋ͬͨΛݕ౼͍ͯ͘͠ɻද �� ͔Βɺ" େֶͱ # େֶͷνʔϜεΧςΟ

ϯάσʔλ͕֯ޓͰ͋Δ͜ͱ͕͔Δ͕ɺهड़͔Β # େֶ͕ / खΛొ൘

ͤ͞Δͱɺ" େֶ͕ෆརʹͳΔͱ͍ͯ͡ײΔ͜ͱ͕͔Δɻ" େֶकඋྗ

ʢ%&3ʣ͓ Αͼܸ߈ ʢྗ014ʣͰΘ͔ͣͰ͋Δ্͕ճΓɺख ʢྗ'*1ʣͰ #

େֶʹྼ͍ͬͯΔɻ/ ख͕ొ൘͢ΔୈҰઓʹେഊ͠ɺ࠶ͼ / ख͕ొ൘͢

ΔୈࡾઓͰɺकඋྗ͓Αͼྗܸ߈ͷΘ͔ͣͳϦʔυ͕ / खͷొ൘ʹΑΓ

ࣦΘΕɺෆརͱͳΔ͜ͱΛ自͍֮ͯ͠Δɻ* બखΛ � ൪ଧऀʹى༻͢Δ͜ͱʹ

ΑΓ / खʹର͢Δྗܸ߈ͷݮগΛ࠷খݶʹ͑ɺ·ͨɺ͍ͣΕʹͤΑେྔ

ಘࠔͰ͋Δͱ͡ײɺબखͷಈΛ҆ఆͤ͞ΔͨΊʹνʔϜͷத৺Ͱ͋

Δ � ൪ଧऀͷଧॱΛม͠ߋͳ͔ͬͨɻ

ɹʢΤʣʮ* બखΛ � ൪ଧऀʹى༻ͨ͜͠ͱͰɺಘ͕ೖͬͨʯɺʢΦʣʮ* બख

ͱೖΕସΘΔऀҎ֎ͷଧॱΛಈ͔͞ͳ͔ͬͨ͜ͱɺಈ༳Λ͑ΔҙຯͰ

ྑ͔ͬͨʯͱ͍͏লʹ͍ͭͯɺ* બखͷ � ൪ଧऀͷى༻ͱ͍͏ଧॱมߋʹ

ରͯ͠ߠఆతͳධՁΛ͍ͯ͠Δ͜ͱ͕͔ΔɻͦͷҰํͰɺଧॱͷมߋ �

൪ଧऀͱ � ൪ଧऀͷೖΕସ͑ʹͱͲ·ΔͷͰ͋Γɺ͞ΒͳΔมߋͷ༨ʹ

ΔͨΊʹɺଧॱผͷଧܸʹ͍ͭͯ͢Δʢද͢౼ݕ͍ͯͭ ��ʣɻଧॱͷ

ՈࢯͳΘΕ͍ͯΔʢҏ౻ɾߦ͜Ε·Ͱʹଟ͘ڀݚʹؔ͢Δߏ �������

݀ଠɾߴ �����ʣɻ" େֶͷର # େֶୈࡾઓΛআ͘ଧॱߏɺग़ྥͷ

ଧऀΛ͍ߴ � ൪ଧऀʹى༻͠ɺ�ɾ� ൪ଧऀʹଧͷ͍ߴબखΛى༻͢Δ͜

ͱͰಘظΛ૿Ճͤ͞ΔʢௗӽΒ �����ʣͱ͍͏ઌڀݚߦͱҟͳΔબ

Λ͍ͯ͠Δʢද ��ʣɻ༏উʹ͚ͯॏཁͳࢼ߹Ͱ͋ͬͨର # େֶୈࡾઓʹ͓

͍ͯ � ൪ଧऀʹى༻ͨ͠ * બख͕ � Ίͨ͜ͱɺ෦ߴΛ֫ಘ͠ग़ྥΛٿ࢛

తʹͰ͋Δ͕ɺௗӽΒͷઌڀݚߦͱ߹க͢Δ͜ͱͱͳͬͨɻ� ൪ଧऀɺ�

൪ଧऀʹଧͷ͍ߴબखΛى༻͢Δ͜ͱʹ͍ͭͯɺର / खʹରͯ͠

ୈҰઓͰνʔϜ҆ଧ͕ � ʹऴΘΓɺ* બखͷຊྥଧҎ֎୯ଧͰ͋ͬͨ͜
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ͱ͔Βɺ֘͢ΔબखΛݟग़͢͜ͱ͠ ʢ͘ද ��ʣɺ* બख͕ � ൪ଧऀͱ͠

ΘΕΔɻࢥΔέʔε໔Εͳ͔ͬͨͱཱ͢ݽͯ

�

ˎରઓ૬खશͯ / खɺ˚ࠨଧऀΛද͢

打順 OPS 打率 出塁率 長打率
1 0.609 0.219 0.390 0.219
2 0.678 0.222 0.317 0.361
3 0.742 0.278 0.381 0.361
4 0.836 0.325 0.386 0.450
5 0.889 0.378 0.439 0.450
6 1.225 0.500 0.625 0.600
7 0.672 0.250 0.359 0.313
8 1.128 0.433 0.528 0.600
9 0.855 0.345 0.441 0.414

チーム平均 0.844 0.325 0.427 0.417
代打 0.500 0.250 0.250 0.250

チーム FIP OPS DER
A -0.23 0.810 0.758
B -0.49 0.800 0.746
C 0.92 0.592 0.687
D 1.05 0.732 0.733
E -0.02 0.545 0.728
F 1.58 0.430 0.680

リーグ平均 0.47 0.656 0.720

打順 打者 打数 安打 四死球 三振 OPS 打率 長打率 出塁率
△M 1 0 1 1 0.333 0.000 0.000 0.333
△H 1 0 0 0 0.000 0.000 0.000 0.000

2 λ 3 1 0 0 0.666 0.333 0.333 0.333
3 △φ 3 1 0 2 0.666 0.333 0.333 0.333
4 δ 3 0 0 0 0.000 0.000 0.000 0.000
5 I 3 2 0 0 2.334 0.667 1.667 0.667
6 △ζ 1 0 0 0 0.000 0.000 0.000 0.000
7 μ 2 0 0 1 0.000 0.000 0.000 0.000
8 θ 2 0 0 0 0.000 0.000 0.000 0.000

△π 1 0 0 1 0.000 0.000 0.000 0.000
ξ 1 0 0 1 0.000 0.000 0.000 0.000

合計 21 4 1 5 0.560 0.190 0.333 0.227

9

1

表15　2014年秋季リーグ戦　スカウティングデータ

表16　A大学打順別成績表（対B大学第三戦を除く）

表17　A大学の打順別結果（A大学対B大学第一戦）

6
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5.2.2　事例 2からの省察

ɹʢΤʣʮ* બखΛ � ൪ଧऀʹͨ͜͠ͱͰɺಘ͕ೖͬͨʯɺʢΦʣʮ* બखͱೖ

ΕସΘΔऀҎ֎ͷଧॱΛಈ͔͞ͳ͔ͬͨ͜ͱɺબखͷಈ༳Λ͑ΔҙຯͰ

ྑ͔ͬͨʯͷ � ʹ͍ͭͯεΧςΟϯάσʔλੳΛԉ༻ͨ͠૯߹తͳ

ͳͬͨɻߦΛ౼ݕ

ɹʢΤʣʮ* બखΛ � ൪ଧऀʹͨ͜͠ͱͰɺಘ͕ೖͬͨʯʹ͍ͭͯɺʮࢲʯ

ͷهड़ʢද ��ʣʹ ͋ΔΑ͏ʹͲͷΑ͏ͳมߋΛͨ͠߹Ͱ / ख͔Βେ

ྔಘΛୣ͏͜ͱ͔ͬͨ͠ͱ͑ߟΒΕΔɻ/ खखͰ͋Γɺʮଧऀ

Λݟͳ͕Β͛Δʯ͜ͱ͕Ͱ͖ΔϨϕϧʹୡ͍ͯ͠Δͱ͍ͨͯ͡ײɻԾʹ * બ

खͷલʹޙଧऀΛूதతʹஔ͢Εɺ* બखલޙͷଧऀʹճΔΠχϯά

ʹूத͠ɺͦΕҎ֎ͷΠχϯάͰελϛφΛԹଘ͠Ԇઓʹͳͬͯ༨༟

Λͬͯ͛ΔՄੑ͕͋Δɻ·ͨɺ/ खʹରͯ͠ଧऀͱ͍͑Δଧऀ͕

͍ͳ͍͜ͱΛ౿·͑ͯɺ* બखΛ � ൪ଧऀʹى༻ͨ͠ͱ͍͏͜ͱɺʮ൴͚ͩ

͕ۤखͩʯͱ͍͏ʮࢲʯͷهड़͔ΒಡΈऔΕΔɻ/ खʹରԠͰ͖Δଧऀ͕

ҰਓͰ͋Εʮ/ खΛଧͭ͜ͱ͘͠ɺେྔΛୣ͏͜ͱແཧͩʯͱ

͍͏ʮࢲʯͷهड़εΧςΟϯάσʔλੳͱ߹க͍ͯ͠Δͱ͍͑Δɻ

ɹʢΦʣʹؔͯ͠ * બखͷ � ൪ଧऀͷى༻ͱ͍͏ࡃΛߦͳ͍ͳ͕Βɺબ

खͷಈʹྀͦ͠ͷଞͷมߋΛͨ͑͜߇ͱɺखɾकඋͷ҆ఆΛੜΈ

෧উརΛͨ͜͠ͱʹӨڹΛ༩͑ͨՄੑ͕͋ΔɻҰํͰɺηΠόʔϝτϦΫ

εͷࢹཧతͳଧॱฤͷ؍͔Βେ͖ͳଧॱͷมߋΛߦͳ͏͜ͱ͕

Ͱ͖ͨՄੑ͕͋Δɻྫࣄ � ͷΑ͏ʹউརͨ͠߹ͷࡃʹ͓͍ͯɺෳ

ͷධՁΛߦͳ͏͜ͱ͕Ͱ͖ɺ͜ͷ͜ͱɺίʔνʹ ʮhਖ਼ղʯͱࣄલʹஅఆ

Ͱ͖ͳ͍ � ͭΛબ࣮͍ͯ͘͠͠ߦ ʢɦ။ా �����ʣ͜ ͱ͕ٻΊΒΕΔͱ͍͏

ใࠂΛ࣋͢ࢧΔͷͰ͋Δɻ

ɹ·ͨɺ͜ ͷࢼ߹ʹ͓͍ͯޭͨ͠ͱࢥΘΕΔʮ� ൪ଧऀͷมߋʯʹ͍ͭͯɺ

Λ࣮ફͨ͠ࡃલʹఆ͍ͯͨ͠ࣄલʹܾஅΛ͍ͯͨ͜͠ͱͰ͋Γɺ߹ࢼ

ͷͰ͋ͬͨɻ͜ͷΑ͏ʹप౸ͳ४උͷ্ɺܾஅͨ͠ࡃ͕ɺνʔϜΛউརʹ

ಋ͍ͨ͜ͱͱ͍ؔͯ͠ΔՄੑ͋Δʢද ��ʣɻ
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表18　事例 2の采配に対する分析および内省

６　結論
ɹຊڀݚͷతɺେֶٿʹ͓͚Δಜͷࡃʹؔͯ͠自ΒͷলΛख͕

͔Γʹ࣮ફΛ֫ಘ͢ΔͱͱʹɺͦͷϓϩηεΛఏࣔ͢Δ͜ͱΛతͱ͢

ΔͷͰ͋ͬͨɻ͜ͷతΛୡ͢ΔͨΊʹɺੳରऀͰ͋ΔʮࢲʯͷҰ

ਓশʹΑΔهड़ͱεΧςΟϯάσʔλ͔Β૯߹తͳࡃͷݕ౼Λߦͳͬͨ

݁ՌɺҎԼͷݟΛಘΔ͜ͱ͕Ͱ͖ͨɻ

6.1　事例から得られた知見

�ʣഊઓͷࡍʹ߹ཧతͳࡃΛ自͍֮ͯ͠ͳ͕ΒߦͳΘͳ͔ͬͨ

�ʣಛʹɺෳͷબ͑ߟ͕ࢶΒΕΔঢ়گʹ͓͍ͯɺಜͷҙܾࢤఆ

Λ໌Β͔ʹ͠ɺ࣮֬ʹୡ͢Δඞཁ͕͋Δ

�ʣࡃ͕ߠఆతʹ࡞༻ͨ͠ͱࢥΘΕΔྫࣄʹ͓͍ͯɺ༷ʑͳ͔֯

Βݕ౼͢Δ͜ͱʹΑΓɺෳͷબࢶΛݟग़͢͜ͱ͕Ͱ͖ࡃʹ͓

͚Δ࣮ફͷ֫ಘʹ͕ܨΔՄੑ͕͋Δ

�ʣؒ࣌త੍͕ݶ͏தͰ࠷దͳࡃΛબͰ͖ΔΑ͏ɺप౸ͳࣄલ४

උ͕ূݕඞཁͰ͋Δ

6.2　コーチング現場への示唆

ɹίʔνϯάͷݱͰʮ��ˋͷਓʹ͔ͯ͠·Βͳ͍͚ΕͲ ��ˋઆ໌

Ͱ͖ΔʢҰൠੑͷ͍ʣཧ論ͷํ͕ɺΉ͠ΖݱͰʹཱͭ͜ͱগͳ͘ͳ

͍ʯʢٰ �����ʣͱ͋ΔΑ͏ʹɺݸผ۩ମੑΛͭঢ়گνʔϜݸਓʹର

Ԡ͠ࢼ߹ʹ͓͚Δࡃɺ࿅शͰͷࢦಋͳͲΛߦͳ͏͜ͱ͕ॏཁͱ͑ߟΒΕ

Δɻຊڀݚݸผ۩ମੑΛͬͨڀݚྫࣄͰ͋Δ͕Ώ͑ɺʮࢲʯ自ͷਂ͍ল

采配

I選手の1番打者への起用

「私」の内省 スカウティング分析との照合

I選手を1番打者にしたこと
で、得点が入った

I選手と入れ替わる者以外の
打順を動かさなかったこと
は、選手の動揺を抑える意
味でも良かった

I選手の1番打者への起用は、出塁率を高め
るものであり、意味があった

I選手以外にも打順の変更の余地は大きく
あった

省察

打順の大幅な変更により得点の可能性が増
えた可能性があった

打順を大幅に変更したとしても、対N投手に対
する効果はそれほど期待できなかった

打順を大幅に変更しなかったことが、選手の
情動に好影響を与え、安定した試合運びがで
きた

様々な打順編成よりも、N投手と勝負をできる
レベルの打者を育成することが先決だった

N投手に対して、2番打者、4番打者に長打率
の高い選手を配置することは困難であった

ができる
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ͷಜʢಛٿձͱͳͬͨɻಉ༷ʹػॏͳֶͼͷوͷݾՄͱͳΓɺ自͕

ʹେֶٿͷಜʣΛΊΔଞऀʹର͢ΔֶͼͷػձͱͳΔ͜ͱΛ͏ئͷ

Ͱ͋Δɻ·ͨɺຊڀݚͰఏࣔͨ͠Ұਓশͷهड़Λͱʹ࣮ͨ͠ફΛ֫ಘ͢

Δϓϩηείʔνϯάͷݱʹ͓͚Δಜɾίʔνʹͱͬͯ༗༻Ͱ͋Δ

ͱ͑ߟΒΕɺߋͳΔྫࣄͷੵ͕ظͰ͖Δɻ

6.3　本研究の限界について

ɹຊڀݚɺେֶٿಜͷࡃʹؔ͢ΔڀݚྫࣄΛߦͳͬͨͷͰ͋Δ͕ɺ

ʮࢲʯͷҰਓশʹΑΔهड़Λͱʹ͓ͯ͠Γɺಛఆͷέʔε͓Αͼਓʹର͢

Δੳ͔͠ߦͳ͍͑ͯͳ͍ɻޙࠓɺٿಜͷࡃʹؔ͢Δ૿͕ڀݚྫࣄՃ

͢Δ͜ͱͰɺ͞Βʹଟ͘ͷ࣮ફ͕ܗ͞ΕΔͱ͑ߟΒΕΔɻ

ɹ·ͨɺຊڀݚͰηΠόʔϝτϦΫεࢦඪΛؚΊͨεΧςΟϯάσʔλ

ੳʹΑΓࡃͷੳ͓ΑͼධՁΛߦͳ͕ͬͨɺηΠόʔϝτϦΫεࢦඪ

ٿʹ͓͍ͯॏ͞ࢹΕΔίϛϡχέʔγϣϯ ʢྗಙӬΒ �����ʣूஂੑूڽ

ʢ$BSSPO�����ʣʹ ͍ͭͯධՁͰ͖ͳ͍ɻ

注

<�>� � �'*1 ɺٙࣅޚͱݺΕΔɻޚͱʮಉ͡ख͕ � �ʢ߹ࢼ Πχϯάʣ
ʹొ൘ͨ͠߹ʹฏͯ͠ۉԿͷ自ΛୣΘΕΔ͔ʯΛද͠ɺͦͷͨΊ࣮ࡍͷ
自ʹ � Λ͡ɺٿճͰআͯ͠ࢉग़͢Δɻ'*1 ͷࢉग़ʹ͓͍ͯɺඃຊྥ
ଧͷิਖ਼ʮ��ʯɺ༩ٿࢮ࢛ʹ༻͍ΒΕΔิਖ਼ʮ�ʯɺ͓Αͼୣࡾৼʹ༻
͍ΒΕΔิਖ਼ʮ�ʯͦΕͧΕͷϓϨʔ݁ՌʢຊྥଧΛଧͨΕΔɺٿࢮ࢛Λ༩
͑ΔɺࡾৼΛୣ͏ʣ͕ࣦͭͷӨྗڹʹ � ͷΠχϯάͰ͋Δ߹ࢼ � Λ͡
͍ͯΔͱ͍͏ҙຯʹ͓͍ͯɺޚͱ࣭ੑͨࣅΛͭ࣋ͷͰ͋Δɻͳ͓ɺิਖ਼
ͷʹ͍ͭͯɺຊྥଧ � ຊ͓Αͦ ���� ͷಘՁΛͭ࣋ͱ͞ΕΔʢԬా
Β �����ʣ͜ ͱ͔Βɺ���� ʹ � Λ͓ͨ͡Αͦ �� ͱͳΓɺඃຊྥଧʹର͢Δ
ิਖ਼ͱͯ͠༻͍ΒΕ͍ͯΔͱ͑ߟΒΕΔɻಉ༷ʹɺٿ࢛ ����� ͷಘՁɺ
ۭৼΓࡾৼ ������ ͷಘՁΛͭ࣋ͱ͞ΕΔʢԬాΒ �����ʣɻඃຊྥଧͷิਖ਼
ʹͱಉ༷ʹɺ͜ΕΒͷಘՁ � Λͨۙ͡ࣅ͕ิਖ਼ͱͯ͠༻͍ΒΕ
͍ͯΔͱղऍ͞ΕΔɻ

<�>���ຊڀݚͰɺิਖ਼ͷͨΊͷϦʔάฏۉޚΛՃ͠ࢉͳ͔ͬͨɻ·ͨɺ'*1 ΛٻΊ
Δ͔ࣜΒܟԕٿ࢛Λআ͖͘Ͱ͋Δ͕ɺʢ����ʣಉ༷ʹܟԕʹΑΔ༩ٿ࢛
 '*1 ͷࣜʹؚΊΔ͜ͱͱͨ͠ɻ

<�>ɹௗӽɾσʔλελδΞϜۀࣄٿ෦ʢ����ʣɺ���� ͔Β ���� ͷϓϩٿʢ
ຊʣͷνʔϜಘͱࢦඪͷؔʹ͍ͭͯௐࠪΛߦͳ͍ɺ014 Ұൠతʹ༻͍ΒΕ
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Δ͜ͱͷଟ͍ଧܸࢦඪͰ͋ΔଧΛ্ճΔಘͱͷ૬ؔΛࣔͨ͠ͱใ͍ͯ͠ࠂΔɻ
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ଠా���h ٿ৺͍·ͩ௫Ίͣɿ�ۨେଠాٿ ��� উͷਅ࣮ �ɦ౦ژɿ�ץεϙʔπग़൛ࣾɺ�

���� ɺ�Q� ��ɻ
Ԭా�༑ีΒ�h ηΠόʔϝτϦΫεɾϦϙʔτ����ϓϩٿΛ౷ֶܭͱ؍٬ੳͰ͑ߟΔ �ɦ

౦ژɿ�ਫ༵ࣾɺ����� ɺ�Q� �ɻ
ଜ��h ಜɾίʔνཆ࠲ߨɿݩϓϩٿબखࢠߕԂग़ಜड͍ͯ͠ߨΔ �ɦ౦ژɿ�

༸ઘࣾɺ����� ɺQ� ���ɻ�
ՏݪҪ�ਖ਼༤�h ͷઓɿɦشࢦքΛ͚ΜҾ͢Δٿͷಆকɿ�େֶྦײ �౦ژɿ�ϕʔεϘʔϧɾ

ϚΨδϯࣾɺ����� ɻ
ΞϧɾΧϯύχεɿ�ଜ༞೭ʢ༁ʣ��h υδϟʔεͷઓ๏ �ɦ౦ژɿ�ϕʔεϘʔϧɾϚΨδϯࣾɺ�

���� ɺ�QQ� �������ɻ�
ޭྗ�༃༤�h ΞϚνϡΞٿಡຊᶚɹࢼ߹ͷϚχϡΞϧ �ɦ౦ژɿ�ϕʔεϘʔϧɾϚΨδ

ϯࣾɺ����� ɺQ� ���ɻ
Ϡʔϯɾέϧϯɿ�ேԬ�ਖ਼༤ɾਫ্�Ұɾத�তʢ༁ʣ�h εϙʔπͷઓज़ೖ �ɦ౦ژɿ�େ

मؗॻళɺ����� ɺ�Q� ��ɻ
Տ��ʮڀݚऀࣄͷ༏ҐੑɹൃୡͱڭҭͷͨΊͷͷ͋Γํʯ�ੴݪೋฤʰࣄ

�ڀݚͷڀݚऀ �ɦ౦ژɿ�ҩֶॻӃɺ����� ɺ�QQ� ������ɻ
�৽�ʮߍߴٿʹ͓͚Δࢼ߹ͷউഊʹӨڹΛ༩͑ΔཁҼɿ�खྗɾଧܸྗɾकඋྗ

ͷൺֱʯ�h ମҭֶڀݚ �ɦ���� ɺ�QQ� �������ɻ�
ਿଜ�ඒ�ʮڀݚྫࣄʯ�ແ౻ོΒฤ�h ࣭త৺ཧֶɹతʹ׆༻͢Δίπ �ɦ౦ژɿ�৽༵

ࣾɺ����� ɺ�QQ� �������ɻ�
ਡ๚�ਖ਼थ�ʮମੑͱͯ͠ͷγϯϘϧൃʯ�h ޚଌͱ੍ܭ �ɦ��	�
ɺ����� ɺ�QQ� �����ɻ��
ਡ๚�ਖ਼थɾ౻Ҫ�ߦ�h ͷσβΠϯɿ自͝ͱͱͯ͑͠ߟΑ͏ �ɦ౦ژɿ�ۙՊֶࣾɺ�

���� ɺQ� ���ɻ�
શຊେֶٿ࿈ໍ�ʮ֤छࢿྉʯɺɹ���� ɺ�ΞΫηεɿ����  �� ݄ �� ɺ63-ɿ

�IUUQ���XXX�KVCG�OFU�MJTU�JOEFY�IUNM�ɻ�
τϥϰΟε ��ιʔνοΫɿా܂ ʢ݈༁ʣ�h ϏοάσʔλɾϕʔεϘʔϧɿ�� ࿈ଓෛ͚

ӽ͠ஂٿϐοπόʔάɾύΠϨʔπΛᙋΒֶͤͨͷຐ๏ �ɦ౦ژɿ�,"%0,"8"ɺ�
���� ɺ�QQ� �����ɻ

ಙӬװ�༤ɾ٢ా�ӳ࣏ɾॏࢬ�࢘ɾ౦�݈ೋɾҴ�ษɾ੪౻��ʮεϙʔπબखͷ৺
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ཧతٕڝྗʹΈΒΕΔੑࠩ Ϩϕϧٕࠩڝ� �छࠩʯ�h Պֶ߁݈ �ɦ��ɺ����� ɺ�
QQ� �������ɻ��

ௗӽن�ԝɾσʔλελδΞϜۀࣄٿ෦�h উͯΔٿͷ౷ֶܭɹηΠόʔϝτϦΫε �ɦ
౦ژɿؠ�ॻళɺ����� ɺ�QQ� �����ɻ

Ԭ�由ࢠل�ʮεϙʔπʹ͓͚Δྫࣄͷಠ自ੑ—ࣄΛҟͳΔਫ४Ͱଊ͑Δ͜ͱͷҙٛʯ�
ʰεϙʔπ৺ཧֶڀݚ �ɦ��	�
ɺ����� ɺ�QQ� �����ɻ��

ଜࠀ��h ଜϊʔτ �ɦ౦ژɿ�খֶؗɺ����� ɺ�QQ� �������ɻ
ଜࠀ��h ໊কͷ݅�ɿಜड࣌ʹඞཁͳ࣭ࢿ �ɦ౦ژɿ�4# ΫϦΤΠςΟϒɺ�����

ɺ�QQ� �����ɺ�Q� ��ɺQ� ���ɺ�QQ� �������ɻ
ය�ᏳฏɹʮηΠόʔϝτϦΫε༻ޠղઆʯ�Ԭా�༑ีΒฤ�h ηΠόʔϝτϦΫεɾϦ

ϙʔτ �ɹϓϩٿΛ౷ֶܭͱ؍٬ੳͰ͑ߟΔ �ɦ౦ژɿ�%&-5"ɺ����� ɺ�
QQ� �������ɻ

ය�Ᏻฏ�ʮʮ���� ͷηΠόʔϝτϦΫεʯޫ؍Ҋʯ�ळ݈�ࢁҰɾେೆ�३ฤ�h ηΠ
όʔϝτϦΫεɾϦϙʔτ��ɹϓϩٿΛ౷ֶܭͱ؍٬ੳͰ͑ߟΔ �ɦ౦ژɿ�ਫ༵
ࣾɺ����� ɺ�QQ� �������ɻ

ϰΣ ��ϑϦοΫɿ�খా�തࢤʢ༁ʣɾࢁຊ�ଇࢠɾय़�ৗɾٶ�ঘࢠʢ༁ʣ��h ৽൛�࣭
తڀݚೖ�ʻਓؒͷՊֶʼͷͨΊͷํ๏論� �ɦ౦ژɿ�य़ळࣾɺ����� ɺ�Q� ���ɻ�

�ઋҰ�h ເɹ໋Λ̫͚ͨݒୡͷ ���  �ɦ౦ژɿ�֯ॻళɺ����� ɻ
ਫ্�ҰɾՏଜ�ϨΠࢠɾେ�ࡾ�ʮେֶঁࢠϋϯυϘʔϧνʔϜͰͷؒΛ௨ͯ͠ͷν

ʔϜͮ͘Γʹؔ͢Δڀݚྫࣄʯ�h εϙʔπӡಈֶڀݚ �ɦ��ɺ����� ɺ�QQ� �����ɻ��
ຳྠޗݑ��ʮόϨʔϘʔϧͷνʔϜͮ͘Γʹؔ͢Δڀݚྫࣄ—ظେֶঁࢠνʔϜͷࣦ

ഊྫʹ͍ͭͯʯ�h εϙʔπӡಈֶڀݚ �ɦ��ɺ����� ɺ�QQ� �����ɻ��
ຳྠޗݑ��ʮόϨʔϘʔϧʹ͓͚ΔνʔϜͮ͘Γʹؔ͢Δڀݚྫࣄ—ظେֶঁࢠν

ʔϜͷϦʔάઓ༏উ·Ͱͷաఔʹ͍ͭͯʯ�h εϙʔπӡಈֶڀݚ �ɦ��ɺ����� ɺ�
QQ� �����ɻ��

ଜ�ਓ�ʮεϙʔπɾςΟʔϜͷ৫ܗଶͱίʔνͷׂ—ຊͷେֶӡಈ෦ʹ͓͚
Δॾ題ʹؔ࿈ͯ͠ʯ�h εϙʔπӡಈֶڀݚ �ɦ��ɺ����� ɺ�QQ� �����ɻ�

ٰ�อయ�ʮίʔνϯάֶʹ͓͚Δڀݚྫࣄͷׂͱ  ɿྔ తڀݚͱ࣭తڀݚͷؔੑʯ�
ʰίʔνϯάֶڀݚ �ɦ��	�
ɺ����� ɺ�QQ� �������ɻ

ຊ�ྗɾా�ඒฤ�hࢁ�ʯڀݚྫࣄ๏ͱͯ͠ͷڀݚຊ�ྗ�ʮࢁ ৺ཧྟচՈͷͨΊͷʮྫࣄ
ʯͷਐΊํڀݚ �ɦژࢢɿ�େ࿏ॻɺ����� ɺ�QQ� �����ɻ

٢ా�හ ʮ໌νʔϜ࡞Γʹؔ͢Δྫࣄతڀݚ—େֶঁࢠόϨʔϘʔϧνʔϜͷ߹—ʯhε
ϙʔπӡಈֶڀݚʱ�ɺ����� ɺ�QQ� �����ɻ
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